


OEUVRE ORIGINALE ECRITE & ILLUSTREE PAR MARTY JONES

COMMENT JOUER
AU TEE BALL

j;-é TRADULTION & APAPTATION PAR LAURENT CARPPENTER
\.H."
T e

L - v —

ON VIENT TOUT JUSTE y'

DeE VOIR NOS COPAINS
LES HUMAINS...

b
Y

! SALUT LES POTOS!
ALORS, QUOI
D'NEUFZ

| QU'ON S'ENNUYAIT,
ET QU'ON CHERCHAIT
UN TRUC SYMPA

A FAIRE TOUS
ENSEMBLE...

ALORS ILS NOWS
ONT UONNE (A...

mw—

ET CEST QUOI
AL JUSTE?

ON EN SAIT TROP
KIEN EN FAIT.

-w_ . -
ET VOILA!
T'AS GAGNE!

R,




A MON TOUR!

o | [ TAs =aison
REMARQUE, CEST TROP
CA AU MOINS MAE'F"A”T'

CETAIT RIGOLO!

" MOI D'ABORD!
TOUS DERRIERE MO
EN FILE INDIENNE!

OH OUAIS! LAISSE
MOl ESSAYER!

MAIS QUEST-CE
QUI VOUS PREND?

ET BEN, ON S'AMUSE
AVEC LE TRUC QUE VOUS
NOUS AVEZ UONNE! CEST

VACHEMENT MARRANT

PAS DU LEUR PRETER
ALUSSI TA PSP HENT




S —

C'EST UNE BANDE DESSINEE UN JEUZ FALLAIT L'DIRE PLUS TOT!
QUI EXPLIQUE LES REGLES NOUS, ON ADUORE LES JEUX ET SI
VOUS NOUS APPRENIEL IE’I JOUER?

D'UN JEU SUPER SYMPA
QU'ON APPELLE LE "TEE BALL"/

C'EST D'ACCORD!
PRENONS CHACUN
UNE PAGE ET
MONTRONS LEUR
COMMENT FAIRE!

CA CEST
PAS BETE!

HOURKA!

ON VA APPRENDRE A
JOUER AU TEE BALL!

POUR COMMENCER,
VOICI LA LISTE DES

EQUIPEMENTS DONT
NOUS AVONS BESON,

LIDEAL EST DE DISPOSER DU MATERIEL
APPROPRIE POUR JOUER CONVENABLEMENT.
b |




MAIS SI VOUS N'AVEZ PAS DE r ON PEUT AUSSI REMPLACER LA
VIRAIE BATTE Ve PASEPALL, BALLE UPE BPASEBALL PAR UNE
VOUS POUVEZ TOUJOURS AUTRE QUE L'ON POURRA LANCER

ET ATTRAPER FACILEMENT.
IL FAUPRA AUSSI QUELLE PUISSE
ETRE PLACEE SUR LE "TEE".

UTILISER LN MANCHE A BALAI
OU UN GROS BATON A LA PLACE.

" paLLeurs, N
LES DEBUTANTS
UTILISENT UNE |/
BALLE PLUS ‘
MOLLE. |

MAIS NON! ELLE DOIT
ETRE ASSEZ SOLIDE
POUR RESISTER AUX
COUPS DE BATTE!

EVIPEMMENT.. J'Al EU COMME

UN DOUTE AVvANT DE LANCER!
TV VOIS, JAVAIS RAISON!

UNE BONNE
TOMATE BIEN
MURE,
CA IRAITZ

—

2 Wl

LE “TEE" SERT
7/\ Ue suppORT A
e LA BALLE.

7 IL DOIT ETRE PLACE
A PEU PRES A HAUTEUR
DU NOMBRIL POUR
PERMETTRE UNE BONNE
FRAPPE A L'AIDE DE
LA BATTE.




VOUS POUVEZ JOUER SANS
GANT ET SANS CASQUE, MAIS
POUR VOTRE SECURITE, MIEUX

VAUT LES UTILISER! ET PUIS

IL5 DONNENT AUSS| DE LA

ON PORTE UN GANT
Ve BASEBALL POUR
RATTRAPER LA BALLE

PLUS FACILEMENT.

ET LE
BATTEUR
PORTE UN
CASQLUE.

CLASSE AU JEU, NONZ

VISE UN PEU
LA CLASSE! J'Al

Mis LES DeELUX
TROP FORT!

PLUTOT OU TU
METS LES PEDS,
"BABE RUTH"/

LE "TEE BALL" SE JOUE SUR UN TERRAIN EN FORME UE LOSANGE,
UNE BASE PLACEE A CHAQUE CON. LES LIGNES QUI RELIENT LES BASES
ENTRE ELLES SONT APPELEES 'LIGNES DE JEU".

-
MIEUX VAUT JOUER
SUR DE GRANDS
ESPACES DEGAGES,
COMME CE CHAMP




r A PEéSEHT, JE VAIS PLACER CE
TEe PEVANT CETTE BASE QUI
DEVIEENURA LE PONT DE DEPART.

ON L'APPELLE "LE MARBRE"

A PARTIR DU MARBRE, ET DANS
LE SENS NVERSE DES AIGUILLES
D'UNE MONTRE, LES BASES SONT
APPELEES 1ERE, 2EME ET 3EME.

o NN premiare
s

marbte ["Home" en anglais) l

AL DELA DES 1ERE ET ZEME \
BASES, DEUX LIGNES DELIMITENT
L'AR DE JEU Sl LA BALLE SORT

DE CES LIMITES, ELLE EST "FT;E?

balle en jeu

UE LA MEME MANIERE, CE DEMI-
CERCLE DELIMITE UNE AUTRE
ZONE FAUSSE D'ENVIRON 3M

PVEVANT LE MARBIRE.
| o —

_— ,‘I'\,

—

A L'NTERIEUR DU LOSANGE,
NOUS PLACONS UNE PETITE
PLAQUE AU CENTRE QUE
L'ON APPELLE "LE MONTICULE".

LES JOUEURS SONT ENSUITE
DIVISES EN DEUX EQUIPES.,

L]

LUNE A LA BATTE, LAUTRE
EN DEFENSE, DEPLOYEE DANS

L'ar Ue JEU.




& champ
champ J.:__i iy cenfre
gauche ; ¥
. _Zeme
argt ~ - baze ,"" e
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{.} lanceur g
VOUS POUVEZ VOIR SUR
CETTE PAGE LES POSITIONS
' ~ . ’
<4 QUE LEQUIPE CHARGEE DE
| #
reCeveur PEFENPRE DOIT OCCUPER
SUR LE TERRAIN.
_:h— e
P :

DES QUE LA DEFENSE EST
EN PLACE, LEQUIPE ADVERSE
SE PRESENTE A LA BATTE,

%

UN JOUEUR A LA FOIS.

A L'ADE DE LA EBATTE, LE JOUEUR
FRAPPE LA BALLE PLACEE SUR LE

TEE, PUIS IL LAISSE TOMPER LA
BATTE ET COURT EN 1ERE BASE,

LE BUT EST VE FAIRE LE TOUR DU LOSANGE EN POSANT LE PED
SUR CHACUNE DES BASES AVANT DE REJONURE LE MARBRE.
S'\L EéU‘EﬁIT, IL MARQUE UN POINT, OU EN ANGLAIS UN "RUN"!




LA DEFENSE DOIT RECUPERER LA
BALLE ET LA FAIRE CIRCULER DE
MANIERE A ELIMINER LE COUREUR.

FACONS DE LELIMINER. MAIS
LIDEE EST DE LEMPECHER DE
PROGRESSER D'UNE BASE A

R

{—'\L‘QUTE’E ET AINSI EVITER QUL

— NE MARGQUE UN POINT. :'
F AU TEE BALL, CHAQUE EQUIPE DOIT A\a‘DI» B |

] i A LEQUIPE QUI A MARQUE
ATTAQUE ET DEFENDU UN MEME NOMBRE DE
LE PLUS GRAND NOMBRE

DE POINTS A LISSU DE
LA PARTIE* A GAGNE!

FOIS POUR QUUNE MANCHE PRENNE FIN.

*LE NOMBRE UE MANCHES AU
CoUuRS D'UN MATCH PEUT VARER.

rFCDDU MAINTENANT {."'I».'L-l‘{.'.l‘l'd_T OH LA! PAS SI VITE NONOS! &1 TU
CONNAIT LES REGLES ON PEUT VEUX POUVOIR TAMUSER, IL FAUT
JOUER! HEN, 715, ON PEUT? D'ABORD APPRENDURE A MAITRISER
CERTAINES TECHNIQUES PE PASE.




COMMENCONS PAR LA BATTE..
QUI VEUT MWAIVER A EXPLIQUER
COMMENT ON SEN SERTY

P

EUH.. EN FAIT, IL FAUT
POUNOIR "TENIR" LA BATTE
POUR ETRE CAPABLE DE
FRAPPER LA BALLE.

AH, AH, AH!
PAS DE BRAS,
PAS DE BATTE!

P,

Qul A DIT QUE JE NETAIS PAS
CAPABLE DUE TENIR UNE BATTEYT




D'ACCOoRD MAIS TOUT LE MONDE LES DOIGTS ENCERCLENT LE

NEST PAS CAPABLE DE TENIR UNE MANCHE ET SE PLACENT TOUT
BATTE AVEC LES DENTS! EN FAIT, CONTRE LE POMMEAL CECI POUR
MIEUX VAUT LA TENIR COMME CA: DEGAGER LA SURFACE DE FRAPPE.
A DEUX MAINS! - A
) N

e

eyHace

de frappe
LE SECRET D'UN BON SWING RESIDE UN TOUT PETIT PAS EN AVANT,
UANS LA TENUE DU CORPS: JAMBES ET "S@WINS"! JE FRAPPE LA
LEGEREMENT ECARTEES, MANS EN BALLE SANS ARRETER MON
RETRAIT A HAUTEUR DES EPAULES, GESTE! DANS LE MILLE!

LE BUSTE A PENE PENCHE EN AVANT,
LE REGARD FIXE SUR LA BALLE

]

LE BUT EST BEN SUR D'ENVOYER 5| LA PALLE FRANCHIT LES LIGNES
LA BALLE DANS L'AIR PE JEUL. DE JEU DES LA FEAPPE, ON LA
& REPLACE ET ON RECOMMENCE!




MAMAN!
O W /{'_

IL EST PAS NE CELUI
QUI REUSSIRA A ME

DEGOMMER, Hi, Hif
|

EPATANT LE COUP DE
LA TECHNO-CARAPACE
A DETECTION LASER
ET GPS INTEGRES!

LE BON VIEUX

MOUELE MOUSSE
ET PLASTIQUE..

UNE FOIS LA BALLE EXPEDIEE
DANS L'AIR DE JEU HIPPO “LE
BATTEUR" LAISSE TOMBER LA

BATTE ET SE MET A COURIR.
IL DEVIENT UN "COUREUR".




IL UOIT ALORS FAIRE LE TOUR DES BASES EN POSANT LE PED SUR
CHACUNE D'ELLES, TOUT EN RRESTANT A DROITE DE LA LIGNE DE JEU

FASTOCHE!

h—

VOUS AVEZ VU (A LES COPAINSZ!
J'EROI5 QUE J'SUIS DOUE POUR
CE SPORT! Z'AVEZ VU COMMENT
JAl TROP BIEN MIS LE PIED SUR
LES BASES?! J'5UIS TROP FORT!

JE DIRAIS PLUTOT “TROP LOURD"!

ON TAVAIT DIT LE PED "SI,
PAS "T7ANS" LES BASES!!

S| L'EQUIPE QUI ATTAQUE DOIT
APPRENDRE A MANER UNE BATTE
ET A COURIR CONVENABLEMENT,
LA DEFENSE DOIT QUANT A ELLE

ETRE CAPABLE DE LANCER ET




ET NOUBLE PAS LA TROISEME REGLE:
DES QUE LA BALLE EST
CANS TON GANT, COUVRE LA

AVEC TON AUTRE MAIN!

REGLE NUMERO 2

REGARUE LA BALLE
ENTRER [PANS TON GANT

ET CRIE "JE LAl 1“‘—

S = |
il g
( |
Y

ENSUITE,
POUR LANCER,

TIENS LA BALLE DE CETTE FACON:
POUCE EN DESSOUS, INDEX ET
MAJEUR AL DESSUS, L'ANNULAIRE
PEUT AIDER, TANDIS QUE LE PETIT
DOIGT SE PLACE SUR LE COTE.

RAMENE TON BRAS EN ARRIERE,
EN FORME DE L', TON AUTRE
EPAULE FAIT FACE A TA CIBLE.

SANS LA QUITTER DES YEUX, FAIS
UN PETIT PAS VERS TA CIBLE (PEED
GAUCHE POUR LES UROITERS) ET
RELACHE LA BALLE DEVANT TOI
ACCOMPAGNE TON GESTE JUEGU‘JEI
AMENER TON BRAS A TA TAILLE.

OuAH L'AUT! TROP FASTOCHE!
MOI J'TE DEGOMME UNE PUCE
DANS LE POS D'UNE
MOLCHE AVEC UNE




OK! VOYONS SI TOUT LE MONDE A

BIEN COMPRIS COMMENT LANCER
ET ATTRAPER UNE BALLE!/

ET NOUBLIELZ
PAS DPE PORTER

UN GANT!

MOI J'Al TROUVE UNE MEILLEURE
METHODE POUR ENVOYER LA
BALLE DANS LA LUNE! REGARDE!

P

‘\I e

V

ET QUI CEST LE BOSS?
HOP SANS LES MAINS!

oK, Je L'All. JE., OUL.,
JE L'All.. NON... sll JE..
JeE L'Al PLUS.. JE L'Alf

PASSONS A UNE ACTIVITE

QUI VOUS APPRENDRA
A MIEUX LANCER ET
ATTRAPER LA BALLE.

VOICI COMMENT NOUS
ALLONS PROCEDER:




COMMENCONS PAR FORMER [PEUX éﬂLMF'E‘E, ET POUR CHAQUE EQUIPE
IL ME FAUT UN CAPITANE. ¥ A-T-IL PES VOLONTAIRES PARMI VOUS?T

P

EVIPEMMENT,
ON L'AURAIT PARIE!
]

PANS CE CAS, NOUS SERONS
/
LES DEUX CAPITAINES! e

QUE CHAQUE EQUIPE SE METTE EN
FILE NDUIENNE FACE A SON CAPITAINE!

V zggtt ..‘J
LA g
¢ W ¢%

1
2 <2

3

A MON SIGNAL, LE CAPITANE PE CHAQUE EQUIPE LANCERA LA BALLE AU
PREMIER JOUEUR DE LA FILE. CELUI-CI PEVRA LA RATTRAPER, PUIS LA

RENVOYER A SON CAPITAINE, AVANT D’ALLER SE PLACER A LAUTRE BOUT
DE LA FILE EN COURANT. LEQUIPE QUI A TERMINE LA 1ERE A GAGNE!




QUAIS! ON VA LES

BOUFFEK!

TOUS A MON SIGNAL...
\\-‘—-—__

PARTEZ!

ATTRAPE LA BALLE DANS
TON GANT COMME ON TE LA
MONTRE TOUT A L'HEURE!

—

RENVOIE LA BALLE A TON CAPITANE
ET COURS TE METTRE A L'AUTRE
BOouUT UE LA FILE! ALLEZ, ALLEZ!

OH OUAIS!
J'ADORE
Ce JeU!

ALLEZ LES GAKRS!
MONTRONS LEUR QUI
ON EST/ ALLEZ FONCEZ!

UN PEVU UE RETENUE JE VOUS
PRIE CHER AMI. RESTONS [PIGNES
ET SPORTIFS VDULEZ-\JDL}E?_J




ET TU NE TES PAS POSITIONNE
COMME IL FALLAIT POUR LANCER!

RATE! T'AS OUBLIE DE COUVRIR
LA BALLE AVEC TON AUTRE MAIN/

BEN VU LES GARCONS!
UN BON SENS PE L'OBSERVATION
EST UNE QUALITE ESSENTIELLE
POUR PROGRESSER!

_*4‘
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CECI l?ﬂ', DETENDEZ-VOUS! '
LERREUR FAIT PARTIE DU JeU!

VAIS-JE RATTRAPER ET HOP-LA,
LA BALLE DE MATCHZ
LA FOULE EN DELIRE

RETIENT SON SOUFFLE!

DANS LA PO.. "PANS LA POCHE!
: MERCI FISTON!




ON A GAGNE!
LES DOIGTS
DANS L'NEZ!

ET MAINTENANT, TOUT
LE MONDE SAIT LANCER
ET ATTRAPER LUNE
BALLE COMME IL FAUT!

NOUS SOMMES DONC
PRETS A JOUER AU

TEE BALL!

' il B
CE GROUPE-LA VA SE
PLACER A LA BATTE..

TANDIS QUE CELUI-CI
IRA SE DEPLOYER
DANS L'AIR De JEU!

LES NEUF PREMERS 1

JOUEURS PE LA FILE
PARTICIPERONT A LA
PREMIERE MANCHE/!*

*I| EST POSSIBLE DE FAIRE
EVOLUER LES DEUX EQUIPES
AVEC MOINS DE JOUEURS SI
LEUR NOMBRE EST INSUFFISANT.

ET BEN ET NOUWUST ON VEUT
JOUER NOUWS AUSSI! MAIS
ILY A TROP DL MONDE!
COMMENT ON VA FAIREYT

NE TINQUIETE PAS! LES EQUIPES
CHANGENT DE COTE A LA FIN DE
CHAQUE DTEMI-MANCHE. TOUT LE

MONDE AURA DONC L'OCCASION
DE JOUER A CHAQUE POSTE!




LA DEFENSE PREND POSITION DANS L'AIR DE J EU PENUANT QUE LES
BATTEURS METTENT LEUR CASQUE ET SE PLACENT EN FILE INDIENNE
DERRIERE LE MARBRE DANS UN ORURE QUI NE CHANGERA PLUS.

Tol, LE LANCEUR, TU DOIS TE
PLACER SUR LE MONTICULE
ET Y RESTER JUSQUA CE

QUE LA BALLE S0IT FRAPPEE,

TOUS LES AUTRES JOUEURS DPE CHAMP
DONENT SE TENIR A LEXTERIEUR DES

LIGNES TANT QUE LA BALLE NEST PAS
EN JEU. LE LANCEUR EST LE SEUL
AUTORISE A L'NTERIEUR DU LOSANGE.

&
£

PUISQUE CEST AU PREMIEER JOUEUR
E LA FILE PE COMMENCER, JE CROIS
QUE CEST A TOI D'OUVRIR LE BAL!

N'OUEBLIE PAS TOUS LES CONSEILS QUE
JE T'Al DONNES TOUT A L'HEURE!




ALLEZ, TROMPETTE! FONCE! FLUTE! NAF-NAF L'A FRAPPEE
ELLE EST POUR TOI CELLE-LA! BEAUCOUP TROP HAUT POUR MmOl

PANS CE CAS, NAF-NAF PEUT FAIRE LE TOUR DES PASES EN POSANT LE
PIED SUR CHACUNE D’ELLES ET MARQUE UN POINT POUR SON EQUIPE!

5

A TON TOUR,
POPOCHE!

s ET DEVNEZ CE
7 QUE JAl DANS LA
| POPOCHE AUJOURD'HUI
.. UN MINI BATTEUR!

L]

CETTE FOIS
JE L'All




EN RATTRAPANT LA BALLE AVANT
QUELLE NE TOUCHE LE SOL,
LE JOUEUR DE CHAMP ELIMINE
Le BATTEUR QUI NE PEUT DONC
PAS SE RENURE EN 1ERE BASE..

P

RETOURNER SE

.. ET DOIT

PLACER A LA FIN
DE LA FILE!

-

FPOURQUOI
MOOOAAA!

TEN FAIS PAS

MAMAN, ON Vv

ARRFIVERA LE
PROCHAIN COUP!

J
A OUl MAIS
TON TOUR,
CH'SUIS

NOISETTE!
TROP PTIT!

MAIS NON REGARUE,
Le TEe PEUT S'AJUSTER
A TOUTES LES TAILLES!

ATTRAPE-LA DANS TON GANT
COMME TU L'AS APPRIS!

COURS, NOISETTE, COURS!
Tu DOIS ABSOLUMENT ATTENDRE
LA 1ERE BASE AVANT QUE TEQUILA

NENVOIE LA BALLE JEH NONOS!
__..-l"""|

n




DEPECHE TEQUILA!
ENVOIE LA BALLE AVANT
QUE NOISETTE ARRIVE!

CETTE PAGE MONTRE UNE REGLE IMPORTANTE QUE TOUT COUREUR
DOIT GARUVER EN TETE: NE JAMAIS RALENTIR AVANT D'ARRIVER EN
PREMIERE BASE! CONTNUE UE COURIR APRES L'AVOIR TOUCHEE ...

.. PUIS OBLIQUE A
DROITE POUR EVITER
DETRE RETIRE PAR LA
DEFENSE QUI POURRAIT
TE CROIRE EN ROUTE

VERS LA 2EME BASE.

C'EST CA!
OBLIQUE A DROITE!




P
MAINTENANT QUE TU ES EN 1ERE BPASE, NEN BOUGE PLUS TANT QUE

LA BALLE NEST PAS REMISE EN JEU TOURNE TO| VERS LA 2EME BASE,

ET PREPARE TOI A COURIR EN GARDANT UN PIED EN CONTACT AVEC LA
BASE. DES QUE LE PATTEUR FRAPPE LA PBALLE, REGARVE OU ELLE VA
AVANT DE TELANCER. i LA DEFENSE PEUT L'ATTRAPER, NE BOLGE PAS!

LE JEU EST ARRETE QUAND LA BALLE
EST TRANSMISE AU RECEVEUR. C'EST
CE QU'ON APPELLE "UNE BALLE MORTE".

PERSONNE NE PEUT AVANCER TANT QUE
LA BALLE NEST PAS REMISE EN JELU.

LA PALLE ROULE JUSQU'EN 2EME BRAVO! METS VITE

BASE! ELLE EST A TO! TEQUILA! Le PEU SUR LA BASE!
—




L

QUAND LE BATTEUR SELANCE VERS LA 1ERE A TON TOUR
BASE, LE COUREUR QUI S'Y TROUVAIT EST CACAHUETE!
"FORCE" DE SE DIRIGER VERS LA 2EME BASE.

S| LE DEFENSEUR RECUPERE LA BALLE ET
POSE LE PED SUR LA BASE AVANT QUE LE

COUREUR NY ARRIVE,
[,

! ,r"‘ fof . ‘\{1 5
//f IL ELIMINE CE COUREUR
f';-

/ . | 5ANS LE TOUCHER! C'EST
CE QU'ON APPELLE
UN "FORCE OuUT"!

 =——y
ET LA JE LAISSE TOMBER LA NON, NON, NON, CACAHUETE!
BATTE ET JE FOMCE EM 1éE‘E S )}— —
BASE, CEST A LES GARSY

TU AS EXPEDIE LA BALLE AU-UELA DE LA LIGNE DE FAUTE!
ET PERSONNE NE PEUT AVANCER SUR UNE BALLE "FAUSSE"!
KRAPPELLE TOl IL FAUT ENVOYER LA BALLE DANS L'AIR DE JeEU!

AH D'ACCoooo0orRD!
ligne de
faute

ligne de




L]

A LA UNE, A LA T.. EUH, NON. C'EST JUSTE LE TEE QUE TU
A LA Deux, | UANS LE VIENS DE DEGOMMER. ET (A EN FAIT,

CA NE COMPTE PAS NON PLUS, DESOLEE!
P

| o A o]

r' VA HAT éé;é:

=ty

ESSAIE
ENCORE!

B

——

HLLEEEEE}!J NE TE DECOURAGE PAS!
ENCORE RATE!

NE QUITTE PAS LA BALLE DES
YEUX QUAND TU TELANCES!

i ——

e

L BIEN! MAIS RESTE OU TU ES POUR LE
MOMENT! S LA DEFENSE RATTRAPE LA
BALLE AVANT QUELLE NE TOUCHE LE SO0OL,
TU SERAS AUTOMATIQUEMENT RETIRE!




ILS ONT MANGUE LA BALLE!
JE PEUX FILER EN 2EME BASE!/

JE VAIS PEUT-ETRE MEME
POUNOIR ATTEINDRE LA

IEME BASE A TEMPS!

PAS SI JE RECOIS Oul MAIS TON PEED
LA BALLE AVANT! NE TOUCHE PAS

LA BASE, AH, AH!/
—




MAIS IL TOUCHAIT ) 11, a5 RAISON, MAIS
PAS SA BASE /!

UN DEFENSEUR PEUT
AUSS| ELIMNER LE COUREUR EN
LE TOUCHANT AVEC LA BALLE
OU AVEC SON GANT 5L

CONTIENT LA BALLE.

-

OK. FOXY. A TON TOUR!

| (o

LA BALLE FILE A TERRE EN DIRECTION DU PANDA. JE FONCE EN 1ERE I

BASE, TANDIS QUE CACAHUETE EST “FORCE" D'ALLER EN 2EME BASE.

AAAAAH NOOON!
JE L'Al MANQUEE!

ENVOEE EN 1ERE/ AH, AH! IL L'A ENVOYEE 5| LON QUE JE
VAIS POUVOIR FACILEMENT FAIRE LE TOUR
ET MARQUER UN PONT POUR MON EQUIPE!

PAS TOUT A FAIT,
BONHOMME!




QUAND LA DEFENSE ENVOIE PAR MALADRESSE BON BEN, JE CROIS
LA BALLE EN TERRAIN NUL OU AU-UELE\., LES BEN QUE JE SUIS
COUREVURS NONT LE PROIT D'AVANCER QUE LE DERNER! CEST
D'UNE SEULE BASE, CECI DANS LE BUT D'EVITER ENFIN A MOI D'ALLER
QUILS NE MARQUENT UN TROP GRAND NOMPBRE A LA BATTE, NON?

DE POINTS SUR UNE ERREUR DE DEFENSE.

C'EST CA! VOILA QUI
NOUS AMENE A LA
REGLE CONCERNANT

LE DERNIER BATTEUR!

AU TEe PALL QUAND LE VERNER BPATTEUR
FRAPPE LA BALLE, LUI ET TOUS LES AUTRES
COUREURS ENCORE SUR BASE TENTENT
UE GAGNER LE MARPRE AU PLUS VITE.

ELIMINER COMME NOUS L'AVONS | maRQUE AVANT QUUN RETRAIT NE
VU AVANT QUILS NE MARQUENT. SOIT EFFECTUE MARQUE UN POINT.

APRES LE DERNER BATTEUR,




POUR JOUER L'AUTRE DEMI
MANCHE, LES DEUX EQUIPES

ECHANGENT LEUR PLACE: LES
BATTEURS EN UéFEH‘.—SE, LES

U

DEFENSEURS A LA BATTE!

TROP COOL, A NOUS DE FRAPPER!

TROP FACILE!
CA ME RAPPELLE LE
LANCER DPE HARENGS
EN MOINS FrROID.

MANTENANT QUE VOUS ETES

UE VRAIS PROS DU T-BALL,
QuUE PIRIEZ-VOUWS SI NOUS
VOUS APPRENIONS DPEUX

AUTRES SPORTS SIMILAIRESY
]

2 NOUVEAUX SPORTS!
TROP D'LA

BALLE!

LES REGLES DU BASEBALL ET DU SOFTBALL RESSEMBLENT BEAUCOUP
A CELLES DU TEE BALL. LA GRANDE DIFFERENCE EST QUE LE TEE NEST
PLUS UTILISE. LE BATTEUR DOIT FRAPPER UNE BALLE ENVOYEE PAR LE
LANCEUR DEPUIS LE MONTICULE. DERRIERE LE BATTEUR, LE RECEVEUR

EST EQUIPE D'UN CASGUE MUNI D'UNE GRILLE POUR SE PROTEGER.

- - - —
i : - -
. 11 = 4
[ . o A
" I\-;.
L . %
L) ¥ ol
)




LA GRANDVE DIFFERENCE ENTRE
CeS PVEUX SPORTS EST QUAU
SOFTBALL, ON LANCE LA BALLE
PAR EN DESSOUS PE L‘éF"AULE,
“EN MOULINET" POUR AINSI DIRE.

{/ —

()
1““:\}1 A

_ S—

TANDIS QU'AU BASEBALL, LE
LANCEUR ENVOIE LA BALLE
PAR DESSUS L'EPAULE.

N
SR
)

e X
g

i a

SON ROLE EST DE LANCER

LA BALLE AU RECEVEUR DE
TELLE MANIERE QUE LE BATTEUR

SOIT NCAPABLE DE LENVOYER
CORRECTEMENT DANS L'AIR DE JEU

S| LE PATTEUR MANQUE LA BALLE,
ON DIT QUIL ¥ A "STRIKE".
AU BOUT DE TROIS STRIKES,
LE BATTEUR EST RETIRE!

P

MAIS IL NEST OBLIGE DE
TENTER DE FRAPPER LA
BALLE QUE LORSQUELLE
EST LANCEE DIRECTEMENT

Mwﬁ'EﬁﬁUﬁ v MARPBRE.

UN LANCER A COTE
DU MARBRE EST

APPELE "UNE BALLE",
TOUT SIMPLEMENT!

AU BOUT DE 4 BALLES,
LA BATTEUR PEUT SE
RENURE EN 1ERE BASE
SANS AVOIR FRAPPE

LA E-AJ_LE.)/I




LANCER LA BALLE PILE POIL
Ap-DESSUS U MARBRE D'ICIT
CA VA PAS ETRE PE LA TARTE...

EUH... OUI, EN EFFET! l

COM-MENT IL BEN OUI, MAIS IL | | OUK LA LA! JE CROIS
EST GRAV' TROP | EST PAS CATCHEUR BIEN QUE JE VAIS
FORT LE BABAR/ LUI, HEIN DITES? PEVOIR MENTRAINER

IL L'A EUE! QUELQUES HEURES
AVANT DE REUSSIR A
LANCER PAR DESSUS
MON EPAULE!

C'EST POURQUOI IL VAUT LA PRATIQUE DU TEE BALL
MIEUX JOUER AL TEE BALL PERMET A TOUS D'APPRENURE
LORSQUE L'ON DEBUTE! LES BASES DU JEU TOUT EN
S'AMUSANT AVANT D'ABORUER
LE BASEBALL OU LE SOFTBALL!




ON S'EST UROLEMENT BIEN AMUSE!
MERCI DE NOUS AVOIR APPRIS A JOUER!

Y'A PAS D'Quol!

SURTOUT N'OUBLIE

PAS QUOIQUIL ARRIVE
Ve RESTER FAIR-PLAY r
ET Ve JOUER PANS
UN BON ESPRIT VE
CAMARADERIE!

GARDE BIEN EN
TETE CES QUELQUES

CONSEILS POUR
JOUER COMME
IL FAUT...

ENTRAINE TOI
REGULIEREMENT!

APPREND S
LES
REGLES!

ET SURTOUT,
JOUE AVEC

PLAISIK!

5015
FAIR-PLAY!




